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IMPORTANTES 

Art. 3 Equipamientos .

Art. 17 Saques .

Art. 40 Limite de faltas de un jugador y descalificación del partido.

Art. 44 Errores corregibles.

Apéndice A:  Señales de los árbitros.
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Límite de faltas de un jugador y 
descalificación del partido

Todo participante que sea descalificado deberá abandonar 
la pista de juego en un plazo de 30 segundos.

Para favorecer la comunicación en general y reducir el 
tiempo de ejecución, después de que un jugador o primer 
entrenador es descalificado del partido por:

Definición de Descalificado del partido: (GD)
• Un jugador por 2 FT o  2 FA o  1 FT & 1 FA.
• Un primer entrenador por 2 FT a él o 3 FT combinadas.

Equipamiento: Indicador de 
descalificación del partido



4

Saque (últimos 2’ después de un TM)
Después de un tiempo muerto con 2:00 
minutos o menos en el 4º cuarto o en cada 
prórroga, el primer entrenador puede decidir 
si el partido se reanuda con un saque de 
banda en la pista delantera (línea de saque 
de banda) en lugar de un saque de banda en 
la pista trasera. 
o Si el saque de banda es después de una 

canasta válida, el primer entrenador 
decidirá qué lado de la cancha se 
utilizará.

o El saque de banda tras una falta o 
violación se efectuará en el mismo lado 
de la pista que el lugar designado para el 
saque de fondo.
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Error corregible – Tipos 

• Tiros libres
• Puntos
• Error al marcar a la mesa
• Reloj de partido

• Errores del reloj de lanzamiento
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Error corregible – Tiempo para corregir 
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• Hasta los 2 últimos minutos del cuarto periodo (2:01) cualquier situación ocurrida 
anteriormente

• En los 2 últimos minutos, hasta la próxima interrupción del partido

• Durante el mismo período del reloj de tiro en el que se produjo el error
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Señales de los árbitros

Señal  51: Pase hacia fuera - Tras Falta

Se ha añadido una señal 
oficial a los árbitros, para 
comunicar una situación 
cuando un jugador recibe 
una falta en una acción de 
tiro, pero al final decide 
pasar el balón en vez de 
lanzar al cesto.
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Eliminación señal de aviso de falta 
técnica

No se realizará uso del silbato 
ni de ninguna señal pública 
(dedo levantado) para advertir 
o avisar de un comportamiento 
inadecuado a ninguno de los 
participantes del encuentro.

No significa que no se pueda 
avisar por dicho 
comportamiento, pero se 
realizará sin señal visible.

Señales de los árbitros
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Antideportiva C3 - Transición
Un contacto innecesario causado por el defensor para detener el progreso del equipo 

atacante en transición. Esto se aplica hasta que el atacante comienza su acción de tiro. 

Para evitar el elevado número de UF que se producían en las transiciones, sobre todo en 
cambios de mano rápidos del atacante:
Siempre que el gesto del defensor en transición sea normal del juego, se dirija al balón 
haciendo un mínimo esfuerzo para llegar, y no mantenga un agarrón sostenido sobre el 
atacante, será considerado como falta normal.
En cambio, jugadores completamente rebasados que generan un contacto directo sin poder 
llegar al balón, y defensores que en paralelo cargan hombro con hombro, serán sancionados 
con UF C3

Cualquiera de las situaciones que cumplan con los criterios 1, 2 y 4, seguirán siendo 
consideradas faltas antideportivas.




