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1. COMPETICIONES

Cambio en cuanto a la nomenclatura de las categorías IR:

Nivel 1 à Nivel Autonómico

Nivel 2 à Nivel Preferente

Nivel 3 à Nivel 1ª Zonal

Nivel 4 à Nivel 2ª Zonal
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REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Cuando se descalifique a un entrenador y no quede 
ninguna persona CON LICENCIA EN EL STAFF (da igual 

su edad, o si es ayudante, delegado…) el partido se 
suspenderá, describiendo la situación en el nuevo 

formulario de informe.
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ACTA DIGITAL ESTADÍSTICA

• 1ºDivisión Masculina y Femenina. 

• Junior CTO Autonómico Masculino y Femenino.

• Designación de 4 oficiales de mesa.

• Anotador, Ayudante, Crono y 24”
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BALÓN OFICIAL RASÁN

         Balón Oro               Balón Plata       Balón de goma
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BALÓN OFICIAL RASÁN

• 7 balones. Cada equipo debe de tener 3 balones para calentar, más el de juego.

• Los balones deben de ser del mismo modelo.

• En caso de disponer de menos balones, el equipo visitante tendrá preferencia sobre 
el local, debiendo disponer de los máximos balones posibles de marca Rasán (3)

• En caso de no cumplir con el número mínimo (7), se deberá informar y poner:
Ø Cuántos balones hay
Ø Tipo/s de balón
Ø Cuántos balones tiene disponibles cada equipo para calentar
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PROTOCOLO DE IDENTIFICACIÓN DE PARTICIPANTES:

• Puntualidad en la llegada al pabellón. 

• SR PREF e inferiores 30’
• AUTONÓMICOS 40’
• NACIONAL 45’

• 20’ antes en pista. Ya equipados. 
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PROTOCOLO DE IDENTIFICACIÓN DE PARTICIPANTES:

• 15’ antes de empezar, solo podrán permanecer en la pista los jugadores/as, 
entrenadores/as y acompañantes que vayan a participar en el encuentro. 

• En ese momento, el árbitro principal y el anotador/a se aproximarán en primer lugar al 
banquillo local, que detendrá el calentamiento para que los jugadores pasen uno a uno 
por orden de dorsal para ser identificados.

• Se debe identificar a los miembros del staff y sus funciones (ayudante, delegado…)

• Terminada la comprobación del equipo local, se procederá de igual forma con el visitante.

• Si cualquier jugador/a o compañante llega con el encuentro iniciado, antes de poder 
entrar en pista, deberá ser identificado por el anotador y el árbitro principal.
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PISTAS DE JUEGO 1ª DIVISIÓN Y JR AUTONÓMICO

• Obligatoriedad de jugar en pista con medidas FIBA.

• No debe de haber ningún obstáculo a menos de 2 metros 
de las líneas limítrofes del terreno de juego.

• Listado de pistas donde se podrá jugar en transversal y
donde no estará permitido

• Si un equipo no puede ofrecer una pista reglamentaria que
cumpla con la normativa, no se disputará el partido y se hará
el formulario de informe.
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INFORMES EN ACTA:

• Diferentes incidencias en un partido se informarán de forma cronológica, con un guion 
previo al tema informado.

• Contar los hechos de forma clara y concisa, sin hacer juicios de valor.

• Informar únicamente de lo necesario, conocer las Normas de Competición (Ej: no informar
de ausencia de delegado de campo o marcador en categorías que no tienen obligación).

• Identificar al completo a las personas sobre las que se informa: Nombre, apellidos, DNI, 
número de la camiseta / función, equipo al que pertenecen.
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INFORMES EN ACTA:

• No se debe informar de los motivos de las GD 
(T+U, 2 U, 2 T), solo de las D directas.

• Distinguir una D de una U o una T. (un empujón sin 
balón, dos jugadores que se encaran sin insultarse, 
un codazo fortuito en un rebote…)

• Únicamente informar de lo que hayan visto los 
árbitros, o le informen los oficiales de mesa.
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INFORMES EN ACTA:

• Ejemplo de informe:

– El equipo local dispone únicamente de 3 balones de marca Rasán, los cuales han sido 
empleados por el equipo visitante para calentar. 
– En el minuto 5 del segundo periodo, el jugador nº0 del equipo A, D. (nombre) (apellidos), con 
DNI 33333333C, es descalificado por entrar en la pista durante un enfrentamiento, siendo 
sustituto en ese momento, y participando de forma pasiva.
– En el minuto 9 del último periodo, la entrenadora del equipo A, Dña. (nombre) (apellidos), con 
DNI 22222222B, es descalificada por lanzar la pizarra táctica contra el árbitro principal.
- El capitán del equipo A, número 1, D. (nombre) (apellidos), con DNI 11111111ª, firma bajo 
protesta.




